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	[bookmark: _gjdgxs]UNIDAD 
	Informe y planificación programación

	ACTITUDES
	· OAA B 
· Demostrar disposición a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando divergentemente.
· OAA C 
· Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creación y diseño de tecnologías innovadoras.
· OAA D 
· Demostrar disposición a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y críticas.

	OBJETIVOS DE APRENDIZAJE[footnoteRef:2] [2:  Los objetivos de aprendizaje se pueden revisar en la página del MINEDUC, www.curriculumnacional.cl . Buscar en documentos curriculares de acuerdo a la asignatura y el nivel. ] 

	·  OA 6, OA 7
· Usar procesador de textos para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de diseño y guardar un documento.
· Usar internet y comunicación en línea para compartir información de diferente carácter con otras personas, considerando la seguridad de la fuente y las normas de privacidad.
· OA02 Planificar la elaboración de objetos tecnológicos, incorporando la secuencia de acciones.

	CONTENIDOS DECLARATIVOS 
	· procesador de texto documentos de google 
· Uso de internet.

	HABILIDADES
	›Utilizar apropiadamente las funciones de documento de google drive
Evaluar el tipo de resultado obtenido en la búsqueda en internet.
› Insertar y modificar imágenes.
Usar el procesador de texto para cambiar la apariencia de un documento, guardar e imprimir información significativa. 
› Reconocer y emplear aspectos que brindan seguridad en el uso de internet.

	PLAN DE EVALUACIÓN
	“Rúbrica para informe”





	UNIDAD 
	Programación 

	ACTITUDES
	· OAA B 
· Demostrar disposición a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando divergentemente.
· OAA C 
· Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creación y diseño de tecnologías innovadoras.
· OAA D 
· Demostrar disposición a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y críticas.

	OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 
	· OA01 Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos para resolver problemas o aprovechar oportunidades: desde diversos ámbitos tecnológicos y tópicos de otras asignaturas; representando sus ideas a través del diseño de una programación. 
· OA3 Elaborar un producto tecnológico en scratch para resolver problemas y aprovechar oportunidades, seleccionando y demostrando dominio en el uso de la programación

	CONTENIDOS DECLARATIVOS 
	· Uso de scratch 

	HABILIDADES
	· Crear, planificar, organizar.
· Crear una programación propia utilizando la creatividad y la lógica.
· Aplicar conceptos de programación

	PLAN DE EVALUACIÓN
	Rúbrica programación, presentación del proyecto
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